I 
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LOADING INSTRUCTIONS 

Ensure that your CD32 is turned oft. Open ihe fid as normal and place your Banshee CD into Die CO loading tray labei Side up. Close the lid 

and hjrfi IIk power switch on. After a few moments loading will commencs. 

11 you experience any problems please consult your CD32 manual. 

OVERVIEW 

When me megatomanacal alien dictator of the incredibly evil Styx Empire decides to Take over the wodd. only one man nas she guts and (he 
inventive genius lo siand in his way. Sven Swdensusrt - inventor, aw pilot, square-iawed hero and all-round sow) guy. 

RECIPE FOM BLAST- THE STOBr 

The p late n Earth. The yeaf . 1 999. hut flie Earfli of j different timeline, where the last two World Wars were never fought and 
aviation technology hasn't advanced beyond Hie power-propped plane. There ire no microwave ovens and TV is still in black and while. There 
are no Superpower! Humankind lives peaceful^ - until... Blardax Maldrear. uglier thin a Phieenian Fool-toad and the exquisitely evrl alien 
emperor of the Styx Empire, lias an exquisitely evil idea... Wouldn't* he great (he thinks), if the exuutsrtelyevil Sty* Empire covered every 
last millimetre ol good old planet Earth? 

The invasion begins - and only one man stands in the way dI Blardax's relentless lust lor world domination - his name: Sven Svardeitsvart, 

Sven escapes to the last free place on Earth and swiftly builds an incredible flying macliine. bristling with guns, rockets and other deadly 
weapons He calls mis plane the 'Bajshee' - and thus begins his one-man rebellion against the exquisitely evil 
techralogiaJ might of the Slyxian invaders... 

CHOCKS AWAY! 

Basshee begins with a brief Insrodortory Sequence, (allowed by the Core Design logo. Next, the Banshee logo will aspear tallowed by the 
flansnee Main Menu Title screen. If you wait a mo meni. you wiH see a short demonstration of Die game when you ray want to watch to get 
an idea of what to rarpeet. If you decide to skip this screen and go to the Main Menu, press the Bed (Fire) button at any time. 
The Main Menu screen gives you the choice of starting a New Game or going to the (Spoons screen to change trie game settings. Use the 



C032 Jsypad to mure tip or down the lisl and press the Fsre button to mate your Mfecimn. 

QPTIOHS 

Thss k lite screen where you can change the basic set-up of the gam*. 

Player 1 uses: Select 10 choose the control method for p&yer 1. You have the choice of CD32 Joypad or Mouse, 

HQTE: player 1 S cwiMsr S plugged ** P"rt Z 

Player ! uses: Select to choose itre control method lot payer 2. Vou toe the choice of CD32 Joypad or Mouse. 

Keep flayers on screen (ON/OFT): This will allow you - in 2-piayer mode ontj - to ctwose whetber or not you wanl to allow the Banshee 
planes to move off -screen when both planes are moving away !*oti each other, horizontally 

DiHiculty level: There ire wtt oPCalty levels in flanshee - Easy. Normal S Hard, 

Split power ups (DN/DFF): Only select for a 2- player game, I n the 2 -player version of Banshee, the Pick Up icons will usually appear in 
pairs. There are two ways in which you can collect them, Select ON and the icons appear in too colours; you mil onfy be able to collect the 
Pick Up which correspond s to your player colour. Selecl OFF and the ice ns appear i n o ne colour, they can then be collected by either 
player - allowing you to seriously annoy your f new) by grabbing both Pick Ups before him/her. 

FLY 8Y THE S«T OF YOJR PANTS! 

You, as the player, take control of me heroic Svm Svarcten&vart as he ties his Banshee fighter-plane aoainsi the might of the exquisrtety evi: 
alien invadera. At any time during combat, a second ptayer can join in by simply pressing the Red (Fire) isution (if a Joypad is fitted) Dr the 
left mouse button (if using a mouse} Player 2 will then immediately take control ol a second Banshee fights? and assist Sven in his aHack 
on Die incredibly malevolent and not-al-all-nice Sly* Empire. 

CONTROLS 

House: Left button Fife. Right button Loop-the-ioop. 

CC32 Joypad: Red button to Fire. Hue button to Loop-the-toop. 

Stan/Pause hutton on CD32 Joypad PaiEes/rewmmences ft* game 

SCREEN DISPLAY 



The Di-screen display mclaaes the following:- 



BUILD UPS 



PLAT? Pi 



BUILDUPS 



tpi 



SCOHE 
LIVES 
LOOPS 
SHIELD 



FLAYER 1 

SCORE 
LIVES 
LOOPS 
SHIELD 



PICKUP 

During your funture and f'enzwj flight against lite ever-encroaching wickedness of the stupendously nasty Styx Empire, you will be swarded 

with Pick Ups, usually when you mirage to destroy i particularly awful and Bastardly Styx invader. These Pick Lips will appeal as squire 

icons, erthf r cotou '-coCbo to you r p tfyer [i r. the 2-player game; see OPTIONS above) at in a single Dolour. Shoot-ng itose icons will cause 

them to flip over and reveal a different type of Pick lip. The Pick Lips available to you are as 

foUows:- 

[2 SPEEDUP [£j DOUBlE-SHOT 

Q lodp k£j ffliPiE-smr 

y EXTRA LrfL y WSHOT 

jjj EXtRA SHIELD ,i™»*i» at,™* 3 SIDEBMflt 

in] PANTS £j HEAVY MISSILES 

^ FIREPOWER !#] MOWING MISSILES 

fe| BdJLDUP |3J BOMBS 

£] suAnriiDMe 
THE LEVELS 

LEVEL J.»fHikanOceaii 

Dbjedwe. Fly to the harOou r-town ol Mow Scusha on the Eastern coasl of the utterly evil Styx Empire and utterly , utterly destroy it, 

LFUFU- Sty* City 



Objective: Eliminate the sncredibly scary and humungously powerful Slyx City Guardian. 

LEVEL 3; Arctic Was'es and Aridona EJesert 

O-bjecti^e: DBfruy the Defence Bunker it the Nonnern edge of the Andona Desert, containing the 

rottan-to-ftKoraStyKiai High Command, and steal the technology required :c imtsue your Banshee uritti a spaceflight capability. 

LEVEL 4: Pfawt Veenm ■ Sty* Forward Command Base 

Objective: Destroy the Base ana thus obliterate the filthy alien stain of the disgusting- Styx Emp-ire !rom the Earth forever! 

COMBAT CLUES 

Airborne enemies are seriously damaged by youriDOfl-tlK-lMps. 

Get a full Build-up and you wont lose any of your Pick-ups when your plane goes up in flames 



CREDITS 

Programmed by. 
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INSTRUCTIONS DE CHAAGEMENT 

Que vatre CD32 esi eteml (OFF). Ouvrez le couvercie nofmalernentei plaper votre CD Banshee dans le plaieau, etiquette vers la haute, Fermez 
le couverde et allumer votre machine (ON). Apres queiques inslantS- le chargemenl cnmme^era Si vasts rencairtraz des pjoolemes. con- 
suite le manuel de vcrtne CD32 

RESUME 

Quaod le dictates alien megalomans de nwoyibSment malefioue Empire Sty* decide de s'emparerdu monde, un-seul ho^me a le 
courage (et le peine rnveFrtif necessaire! de se dresser en (ravers desonchemin: S«en Svardensvan. invanlaur pita exception nellMMfit 
imi, herds baleze et plus generalement. brave type. 

RECETTE FOUR UNE SUPER EXPLOSION - I'MSTDIRE 

Terte. 1999. Mais nous sommes sur one Terre appartensni a une ttute autre dimension temporelle, un* Terre ou les deux Guerres 
Mondiales n r ont pas eu lieu el cms lavaSon en est encorE ay stade des avirjns a helice. Les fours a micro-ondes n'ejrslenl ws el les teles 
sent uncDr-e en iiqi i et blanc. 1 1 n'y a pas de super pu issances. L 'h uman iti vit w> paix, jusqu 'a ca pue. . . 
Bfardax Maltfrear, I'homme plus laid qu'un crapaud Phreenian et le dir>geanl alien dtlicieusemen! malefique de ;'Estpi?e Styx, ait une idee 
■jflicieusement masque. Ne Mrafl-il pis genial fpense-t-it) que le delicieusement rnalan'ojje Empire Siyx ne s'empare de cinque mil- 
limetre it cette boftne virile planete Terre? 

LI nrasion com menw .. el u n seuhom n>E se dresse en [ravers d u chemi n de BlartSa* e! de sa sorf de da miration mondiale. Son ram; Sven 
Svardensvart. 

Sven se refugie dins le seui e<M)roit lib re de la Terre et construil rapide merit one mcrpyaple machine volarrte, Squirjee de nomhreu* onons, 
<usees H autres armes mcrlelies II appelle rat avion le "BansM" Ain$i oommwee sa rebellion solitaire centre la puissance technologique 
delicieusement "laie^ua de&envatrisseurs Sty* 

CEST PARTI! 

Banshee commence awe une breve sequence d 'introduction , suivie du logo Core Design. Puis, le logo de Banshee apparait, survi de I'ecran 

hue. Si tu attends un restart, lu verras une coule demonstration du |eu our paurra taider a le fajre une idee de ce qu'on attend de tci Si (u 

decides de passer eel ecran et d'alleraii menu principal, appute simplement sur le bDirton \hu\ rouge 

Le Mena Pnwipa'te permet de commencsr un nouveau jen ou d'alle? a I'ecran des options pour modifier Saconfigurairon du jeu. Avec le 

joy pad de la CD 32 deplace lasumnllafrce vers le haut/bas el appuie sur le barton (Feu] rouge pour Hire une selection 



OPTIONS 



Cki ecran ti tu peux modilie' la configuration dti jbu. 

Joueur 1 utilise: Selectionne celte action pour choisir la methods de com/ofe pour le joueur 1, Tu peux elBissr enlre la souns ou It (oypad 
de la CD32. 

MMARQUt te contrdteordu jQveur 7 s! taicne farts fe purl 2 

Joueur 2 utilise: Ssiejtionne cene option pour choisir Is methode do contra le pour le joueur 2. Tu peux choisir entre la souns ou hi roypad 
delaCDK. 

Garder juueurs a r«ran (OH/OFF): Cert? option te permet (en mode 2 jnunn seukment) de ctaisir si tu desires ou non que les Banshees 
pu.sseni scrti: de Itoan lorsqu'ils s'eloignemt l'un de rautre. honzoFrtalement. 

Niveau de dilticutts: II y a trcis nrveaux de difficult dans Baptise: facile, iwmaf el difficile. 

Dlvistr pcwer-ypsfCNfOFFI: Seuleme.-f pojr les (eu* a 2. Dans la veraton (tour 2 joueurs de Banshee, les- icrjnes d'objets a ramasser appa- 
raissenc generalement oar parre. II y a (tens moyens de les ramasser. Seteeuonne ON et les deux ones apparailront de oeux wuleurs dif- 
ferentes: tu ne pounas ramasser que wife q-ui est de la couleur de ton joueu r. Selectionne OFF et les icQnes appar aissent fti ne sen le 
couleur. n'importe quel joueur pent les ramassef, ti qui te permet de waiment fairs enrager ton ami{e) en les ramassani touies les deux 
avant lui/elle. 

ENVDLi-TOI! 

Tu es Siren Svardensvan el to pitotes »n avian de combat Banshee tontre la puissance drs enyahisseuis aliens deHtieusemem maleliQues. 
Un autre joueur peut se joiratre a toi a A'importe quel moment des combats, en acpuyant sur le uootcn (Feu) rouge (si un joypad esi 
hranche) ou sur le boulon gauche de la sourts- (s'il ulilise une sooris). Le joueur 2 p?endra alars immMiaiement le controls d'un second 
Banshee et assisted Sven dans sa lutte corttre llncrcyablemenl rratefique el fonciereiwnt mechaniE Empire Styx. 

COMTROLES 

Scuds: Bouton gauche: Brer. Bouton droit looping. 

Jaypao CD32: Apcuie sur le boulon rouge pour tins, sur le bouton bleu pour faire un looping. 
Le bouion Stan/Pause du joypad de la CD32 permet d'inttriompje/raprendre le jeu. 



ECRANQEJEU 

SiirS'arandeieu.tuffliras: 
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DBJETSAHMMSStfl 

Lik de ta mission dfctainGe c»nir( la vitenie sans cssse crnissinLe du formitUMemenl malveiilant Empire Sty*, des ob#is a ramasserle 
seroni acconfles. en general lorsque tu Jtaras a detraire un envahtsseur parfail&ement affreux. Ces abjets ^ rimasser apparaissent sous 
ta forme d'k^nes carriss, soil de difnSrenies eoifare uorrespttndant aux joueurs [en mode 2 joueurs - voir OPTIONS ci-dessus), soft d'une 
seute couleur. Tire surras icrjnes et elles m retwneront, rfrelantainsi differencs Dbjeis a ramass«r. Tu somas rencontre; les objets I 
raffvasser suJiants: 



j^3 sp "0 UP 
|0| LOW 

w) Lxrfwure 

3j| EXTRA SWELD WHS IV »«!» 
Wj =D-INT3 
_uj FIRLPQWER 
^] BUILDUP 



1*1 DOUBLE-SHOT 
j£j TRIPLE-SHOT 
gfj «" SHOT 
SFMSHQT 
[jfl HEAVY MISSILES 
2| HOMING MISSILES 
[5] BOMBS 

#| swwtbovb 



LES NIVEAU* 

mmin'OslaafMSan 

ObjecW: Volerjusqu'au port tie Mova Scissha, sui la coif- Est du totalement malfefiqus Empire Styx, et le detruire.. . lotaieflient. 

Qbjectif: Ehminer I'intrayabtemen! effrayml et teribferawrt puissant Gande de Styx Crty. 

NWBM/ 3: Lb desert ardique et If dfcert d'Aridona 

Objectil Wlmrre le bunker du se tnurt He Hsut Commandement Styx coinpletemenl pourci. iu nord du dewrt d'Aridona. el voter la tech- 

mlogie qui perniettra a Km Banshee d'eMectuer des vols spatiau* 

NIVEAU * La planets Veenix - La bass de comrnaretement Styx 

Objecifi: Detrjira ta toe et debarrasser la Terne des ftns toeu rants du degoutarr! Empire Siyx a jamais! 

INDICES DE COMBAT 

■ Tes loopings endommaqenl grauemen! les enrremu aeriens. 

• Obtiens un Build-up ettu ne perdra$aucun des objets quetu ass ramasses si Ion avion part en fumee. 

CREDITS 

ProgrammatiDn: SBREK HANNIBAL 

Conception et graphemes: JACQB ANDERSEN 

Musique et tflets sonnras: MARTIN IVESON 

Musiuue interpfftee pai : JAR NO PAAKAHEN 

H;-p JACOB ANDERSEN 4 GUY MILLER 

Assistants de production BOB CHURCHILL. TROY NORTON, GUY MILLER, JAMIE MORTON, DARREN PRICE, 

ADRIAN SMITH I DAVID WARD 

Production: JEREMY SMITH 
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LADEANWEISUNGEN 

Vergewfiissern Sie sich. daB Ihr CD32-Qerat ausgeschalsat Sie is!, fjttoen Sie wis gewohenfich due titappe, und legen Ste die Banshee-€D nut 
dem Elikett nach ohn in dw CO-Lade. Schiiefien Stf nufT die Kiasipe, und Scftilten Sie das Gerat ein tech kurzei Zeil 1>eginnt d«f 
Lademrgang. Solten ir^gendwelctie StifwiengkeitEn aurtreten, firidtf Sie in ihrem CD32-Handpuch ftai und Hi lie. 

I HP ELN5ATZ 

Die Wed hit fticbis mehr a lachen Em pHterwahnsmntger, schleimigsr Diktator aus dem Siyx-Reich hai sie aus Knrn gerommen. Er kam, 
sah und ...fluchte. denn em fljnsamer Kampfaf fui Recht und freiheit stellt« sich ihm in dot neutrinoreichefl Weg. Bevor u ns die Styxfloite 
■weinnabmen koflnte, sauste ein mutiger Mann htrbti, to dt fiesen Er-oberef das Zittern lehrte. Sven Sw/deiBvart tihe- der Held, seines 
ZeichetB E Hinder, Fliegeis und Traum iller vrtiblichen Kadetlen... 

UGEBERICHT 

Wir sind au! der Erdt. Genatie? gesagt. tuf etner Parallelefde. im Jabr 1999 Die M\ Weltknege haben tiiei niett siangAlunden, und die 
Lulrfahrt ist beim PmBellerflugffiug stefcengebsieben. Es gihi wedet MftroweSlen-Gerate no* Fartfemsenen. D31 ist die KehrseJte. Das Gute 
diran Es gib! keine Supermattitt, und die Ende ntet itiedlich w sich bin ■ bis eines Tag*s... 

In eiraen femen Sannensysiem kamm! Slardax Maid rear eine todende idee. Sttihlswf wit ein Aiompilz toicntet s« m\ seiitem triib 
uirrschtfputer: -geis-tigen Sehscblte au! Wat es keine telle, rtejabisuberraschung - so denkt a -, diesen entseMch sautMren blauen 
Plarwlen mil einsr H^de whon Kiderlicher, Mfstorunssfroher Stysczu ubercennen? 

Gesagl gelan. Maldnjai konnte- schon immergut Befehle ztscben, und safort raschein seme wimpen Unierlinge in siummer Hektik umher. 
um d»e Invasion Yonubereitai. Laute slartet die dustere Flotte. stoBt ins Sonnensystem vw - und trin !ausendfach gutftschend au! die 
Fuflbf-emse Ein wttento ttoposldeckef hangt ftornhssenhaft am Himmel! 

fucb werd' ich s-zwgen!". stflfl) Sven Swarderiswarl zmeben den Zihnen nerval, wendet nukarltg und hautsome Junkers an eiiiem 
geheinten Qrt iur wsffeiistarreniw Raritat aus. Nncb bevor die Styx-Kijiiiana tore Nerven im Scblammhad beruhigt hahen. stQEtt & md sei=v 
ei TodesfM. dar "Banshetf. em*ut durch d«e Wolken Ei n Manr und seine Marine gegw die utarmacUige Technik to Styx - kann das 
girtgehen...? 

mm 

Banshee Begin nt mHeinei kumn Einleitung Es lolgen das CtHa-Desigo- und das Banshee-Lsfla. AnschlieBend srscbeintdas TilelbiW md 



Haupfmenu. Wenn Sje einen Moment winen. serpen Sie jetzt eine fiimartig abiaufende Sequenz. So gswifinen Sieeinen srsten Eindfuck von 
Ihrem AJjpnteuer, SieSidnnen die Danw ditnch Drtickan des Roten Knopfes {Fe-uerknopfJ jedenzeit ibbrechen, Dadurch gelangen Sie irs 
Hauptmenu. 

In diesem BinJ wahlen Sie aus, cb S* mi! 'New Gam*" gtocli ein neues Spiel beginwn mociiten. Oder oh Sie erst im "Options'- Menu etvtas 
einstellen mwtiien Scrollen S« die Lists mit Hilfe des CD32- Joypads «ach nben Oder urten , u m I hra Wahl aus der Liste a treff en, und 
Msiatigw Sie durch Due* aut den Roten Knopf (Feusrknopl). 

OPTIONEN 

In dirsem Menu fcwnsn &e gmndsaizliche Spiei-Einstellungen vamenmen 

Player 1 uses: Hier oeshmmen Sie das flnga&egerst deE^stw Spiefers. Siefc&nnen zwischen dem CD32-Joypd und der Maus wallen 

S/JTf 8£ACHM SIE: Das Esngab^Sf?! van Spieler 1 muft am Jcj/stickpart 2 iflgestfiossen wsrdsn 

Player 2 uses: H*r bestimmen Sie das EingatKgeritdes zvmlen Spiers. Sjb ko'nnen mischen mm CD32-Joypad untf der Maus watilen. 

Keep players on screen WCFFV Hm bestinnrsen Sie ■ nur im 2-Sp*eter-Modus -, ob heide Banshees immer im Bikl bfeibea Oder ob ei«s 
das BiH werlassen kann. wenn es sich ram fluggefahrien entfernt 

Diflicullt level: Damil legen Sie den Schwierigkeitsgrad m Banshee lest: Easy (eiflfach). Normal (miliel) Oder Hard (schwierig). 

Split power ups (DIWFJ: Nur fur den 2-Sjtieler-Modus. Wenn Sie w mil spielen, s-rscteinen die Icons fur Extras zum Atrfsammeln mes- 
tens paarweise. Sie konnen Sie 3«f zweierlei Artauflesen: Wahlen Sie in diesero MeniipunktON, warden die Icons unierschredlich oefa/bL 
Se ko'nnen dann nur jens Extras einsammeln, die to Farte Ihfes Flugzatigs entsprechen, 

Wenn Sie die Opiton auf OFF setzen. erscheiswn die Icons njr in einer Faroe. Dan^ konwn Sie mrt llwem Scielpartner urn die Exlfas wel- 
leilem - fecter kann sie emsanimeln, wenn er dem Anderen Juvgrkommt! 

AUF INS COCKPIT! 

Sie, der Spieler, verkrjrpern nalurlicti den tep-feren Sven Svardensvart. Mac hen Sie es sich im Coctyit der unermud lichen Banshee beguem, 
denn jetzt heifit es Alton gegen alle! Sie konnsn aber luch jedeneit wahrend tfer UftgefecWe Ver'stark.ung aitfordern. 

Hit em mfit: Spieler sein Joyoad otter seme Maus angeschlossen, kann er dutch Drucfc au! dea Roten feopt (Feuerknapf) hzw. auf die 
linse Mausiaste jederceit in seine eigene Banshee and das Geschehen einsteigen. Machen Sie den Harden des ubhen Styx-fteiches ein fur alle 
Ma denGaraus 1 



pentUM 

Maus: Rechfe lasts leitet Looping ein Lmfa Taste feuen Wafle ab. 

CD3£-Jon»ad : Druckauf Rolen Knopf fewert Waffe a&. Btauer Knopf leitet Looping ein. 

[lurch Druckjer des Start- / Pause-ftoopfts auf dew GD32-Joypad wri das Spiel linterbrDchen'Mfleraufgenornmen 
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Aul dew BiUscNrm is; Foigendes zu sehen: 
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EXTRAS 

Wan rend Hires widen Fluges im Kampf gegen <jie Sty* gift es immer vrttfef Hilten in Fgrm von Ertnj. Die konlormigen Baidhnumgen 
liegen im Weg verssreiit. Stetaucten aberaucn oftaul. nachdem Sie bestimmte, meist besonder&gefihrliche, Gegnerau-er Gelecht gesetit 
haben 

Wenn Sie m avert spieim, sind die quad latischen Icons je nach Einstellung (stehe Optkraen) unterschiedlfch Oder g6e4ch gelarbl. Wenn Sie 
iirt Bin lean schieGen drehf es sufi um und gist iu ertennen. welches Extra hier hangt. Jew kijnnw Sie es durch DafOterfliegen 

^ SPEEDUP \±\ MUBJ.E-SHOT 

JO] LOCP t4j THIPLE-3WDT 

jUjj} EXTRA LIFE @ «" SHOT 

2j EXTRA SHIELD ilpm.Uflsnran.THl SIDES!*! 

t^ pairiTS £| HLW MISSILES 

^ FIREPOWER, il HOMING MISSI I FS 

|bj BUILDUP JO BOMBS 

_g SMAFTBflMB 



DIE LEVELS 

IEVB. f ; Atiantictischer Orean 

ihre Aulgatw: Fliegen 5ie 2ur Hifrsia* Movs Stushi iu jer o$tkustt des bosen Sty«-Beiche$. Schalten Sic alte. aber auch alto in d*sem 
Posffin des Lfnherls aus. Nur dann Khlagi uer Allan We wieder gegen «m Viedhches Ufer. 

IfM2' Styx City 

Ihre Aisfgabe: Finden und werrvichten Steden uberniachtigen. urgewaltig dos€» WacMei mn Styi City. Das wrd die invasoren gehiifig 

vfrnwirrOn. 

LELtU.-Arktisches Ddland £ Aridoia-WiislB 

Ihre Aitlgabe: Besertigert Sie den riesigeri St^-BunKer am Nord'and der Aridona-Wusle. So scilagen Sie as g«gner ische mupKuartier und 

gewinnen SteAu&ri stung, die Ihre Bas>sheeiaurntahig machl! 

LB/EL 4: Der Planet Veemx ■ Fronffiasrs d*r Sty* 

lhr( Airfgabe: Sthalien Sfe alle Aniagen der Styx- Basis 8UJ une beserisfiien Sie samtliche Reste der heimliJcitKWJt nrasiOn. Dartn isf die iitte 

wiederfrei! 

FLDGHILFEN 

Fliegenfle Gegner werden durcti ihre Loopings stark in Mitleidensthaft pezager... 

Sammeln Sie sin ganzes Build-Up, da.mil Ihre Banshee nattiemem Fhjgungluck alle gesam«"elten Extras beftalten kann. 



DAS TEAM 
Program mierung: 
Gestaltung&GraMen: 
Musi* und SoundefteMe. 
Musi* gespielt von; 
Spieiabiaui: 
Produktionshflen 

Produktion: 
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ISTMJZIDNI Dl CAR1CAMEHTD 

taerta!; che il CD32 sis spenln. Apri il mprrchi e posizmna J CD32 wi cassette del Ipnoie CD can I'etiehetta rrwlta wise I 'alio. Ghludi il 
copercSiia e sccendi Nntamittore Dopopoco comincera In caso di prnblemi, consults il sranusle CD32. 

STORIA 

Qua«lo un dittatone slieno dell mcredfbiimente malvagjo Impeio Styx decide di impossessarsi del mandc, solo an uomo ha il tegato e la 
mente genase per fermarlo 5m Svardenswrt. inventors, asso del tielo, lipo lutto d un peaa. 

RlCFJTA PER UNESPLOSIQNE - LA STORM 

Terra. Anno 1939. Ma la Terrs eon un aliro passalo, dove le ultra dsie Guerre Mondiali non sono mal slate combaltute. do™ gli aerei pi u 
modern hanno motori ad eliche. Nan esistera (turn a micrcora e la TV e ancDra in banco e mo. Non ei sonn superpotenze e il genere 
umano vwe in pace, lino a tjuando., 

Mardax Malcrear, piii brutto di un rospo Phmrtiann e I'mperatore abeno prDfcndantefltt matagio M Imperii Sly* ba un'idea pro'enda- 
merrte mal'jagia...Non sarebbe meravtcjlioso (pensa tra se ese), J* il pnjfonlamsnte malvagio Impero Styx ccrnqu istasse la wschia « buona 
Terra lino aH'ulbmo millimetre? 

Ha maid I' invasion e sola un uomo pus cercar« di (ermare la (die corsa di Blardax versa la dominazione del morula; il suo oome: Swn 
Evandensvart,,. 

Sven fug-ge julcifliirao Ppstn Libero defla Terra e in men che ™ si dica tos-trui&ce un incfedibile jppartccn-io volants, pieno di canmrn, 
rani e altre arml Mali. Deckle di cbiamare I aerep Banshee' ed e casi che caniintia la ribefcne centre ta polenza profontoente malvagta 
degli i-vaso'i Siyxiani 

TOuLlERE I BLBCCHI! 

Banshee tomincia. con una breve- seqsierua inlroduttiva segudadal simsnlo del la Core. Dopo di cheaspanra il simftolo di Banshee e quindi la 
Videaia di testa con il Menu pnncipaie. Dope qualche secondo apparirs una breve cfirnQstraiione del qjqcq che ;Dtresbe ■essene utile 
gmnjare per larsi un idea stile cose che incontrerai nei gioco. Se vuoi saltare qvesta videata e andare sal Mr-u principals, premi il pulsanse 
flosso (Fuoco). 

La videata del Menu Principal* ti perfnettere di iitq\wt se COfftinoare un gi«o nuovo o andare sulla 'j'ideata delle opzioni per cambiare le 
regolazsom del giaco. Udlizza. ia Pislsantica oel CD32 per spasiarti sulla lisia. premi il pufiante Rosso (Fuoco) per lare la tea setezione. 



OPZIONI 

Questa e la vicseata dove pofrji cam&iane I 'al tegmenta I base del gi&CO. 

GiDcalut 1 uia (Player 1 uses): S&tJBaA per sceglie^e il nwtodo d>controi!c pi il giocatore t. Puoi aceglierc ira a Pulsantie/a del CD32 
o il Mouse. 

IMPQRTANTE: la putofers M jjocatore J e co%^a rato pftft 2, 

Glacalme 2 usa (Player 2 uses): Seleaonaa per scegliefe il metodo di conlrollo del giocatore 2. Puoi scegiiere ira la Pulsanliera del CD32 o 
il Mouse 

Manlenere i f localwi sullo JrttermQ LKeep players on stitenj (ON/OFF}: Consenle. solo nelia modariti a 2 gioaton. di scegisere sc wu-oi 
permettere o INSM agli aerei Banshee di uscire da.Ho schem, quandoambedwgli aerei si muovonrj in direzioni apposle Diicronialmente. 

Llvello DIHitplli [DiHIfully Level): C; sonc ire Wli di difficpiti in Sansfiee - Easv (Facile), Normal [N omnia) & Hard pflitile). 

Cailihe dl poleiua Mist [ S-plit power upsl (ON/OFF): Selezinnala solamente per le pirate a 1 giocatcn. Bella wersione a 2 giocatori di 
Banshee, le one degli Oggetti da rawagliere appariranno genera>mente in cop pis. Ci sunu due modi per raccogkrle. Saleziona ON e le 
icon* uerranrto mostrate in due colori; potrai racaxjljere solamente rOggettn che corrisponde al color* del luo giocatore, Selezions OFF t le 
icon* appanranno di un colore, quindi polraino essere raceolte da ambedu* i giocatori, cosi da far arrabbiare il to amico- rubandogli gli 
oggetti sotlo il nastt, 

VDLAAMSO! 

H giocatore coiitralla ierajt* Siren Svirderwvart alia ouida del suo atc-i Baiiree contra la potenza degli invasori alien: profondamente rnai- 
vagi. Durame ii corn&attimanto, in Quabasi momwto, un setonoo giocaic-re puo enirare in gioco premenoo semplicemenie H puisante 
Rqssd Flc«. (m e stata collegata una pulsanliera) a I pulsante sinistra del mouse jse utilizzi on mouse). II ajorawre 2 prendari immedi- 
asamente ccmtrollo del secrjftdo caccia Banshee e awtera Sveo ad attaccare I'incredibilmenle mglsgno e per-n^nte-carinrj Impero Styx, 

COMMrDI 

Mouse: Pulsanle Deslro. Giro da la made. Fiioco sinistra 

f ulsaotiera oel CD32 Premi il p ulsanie Rosso per sparare. Pulsante B!u par il Giro Sella nwrte. 

Siarl/Pulsme Pausa sulla putsanrtiera del CD32 meMoglie la pausa. 
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VIOEATA Dl GIOCO 

II uisaatizzaio-re ;u sclKrmo cam preivde: 
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BUILD UPS 


IJjI 
aoEinsis 

pat 


SHIELD 
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0GGFTTI DA RACCOGLIEFE 

Nei corso dtfll awincsnte e t-e? rificanle volo tanim Is maivagita dilaganle del la slup*fflJamen!e cattvo Impero Slyx, E varranno assffijnati 
degii Oggetti, generalmente quandn sarai miscrto a disiruggere un invasore S-lys particolarmenle ornbii* e vighacco. Qmst> Oggetti apuan- 
ranno sulfa hra &\ \ww quadrate, sia cudificate in naseai colon oiei giDcaturi (wile partite a 2 giocawn; vedi OPZIONI) a sa di tin snlo 
colore. Le iDDne gireraunn se gl> sparerai e f iveleranna irn Gggeifa $\vmo. Gli Oggttti a tua fcpastztomstme i seguenti: 

2J SPEEDUP ^J [MWBlf-SHOT 

lO] lODP [£j TfllPLE-SHQT 

|MJ EXTRftLlfE |«j ^SHQT 

^ EITRftSHltLG-nr^:«.Bta«T(.,«i Q EIHESHST 

o^ POINTS 2| HtAW MISSUS 

.^ FIREPOWER (j£| HOMING MISSILES 

IS] BUILDUP L5J BOMBS 



UVEU.01 L Oeesno Ailantikair 

Obiettiva ■ Volare sul la citla po rua: b si Mova Scusha . sui la rosta orientaJe del totalmente milvagio I mpero Styx e d utruggerln . .tgtilmtnte. 



UVEH02: Styx City 

Obiettiva: Elimirara I incfBdibiimente lerriticaflte c inumanamente potente Guardiano di Slyx City. 

IMLLQ 3: 1 desert* arto e il teserto dell'Arittona 

DsiettivQ: Dutruggeie if Bunker nella pate MtientiiMile del De&erto tell'Aridona, dm si frovs il, mafCij-fi no-all asso Alia Comando 

Styxtaflo. K approensrs: della tecnolooja necessana pel co"fenre al m Banshee la oapaciii di etlettuare wli spaaali 

UKHifl t Pianela Veenix - Base di mmanflo d'avanguarda Styx 

Obiettiva Distmggere la Base e quindi togliene CDmcletamente. < persempre, oalla laccia dellate?ra quelle schitezze aliene deli'lmpem Styx. 

IHDIZI PER IL COHBATTIMENTO 

I nemici aera ™gono seriamenle danneggiiti dai girl del la mere. 

F'tnd un :ompieto Build-up (AccinnuJa) e, se il tuo aero prendefi fuoca, wn petdetii neanch* una deglj Oggetti raccotti. 



TITDU 

Programmaiiarw: 

Produ2ione : Progettazione & Grata: 

MsjsicaedefMjwnctrf: 

Ifaskx 

Stpria: 

Assisted alb preduiione; 

Produiione 

UNA PRODIHIONE CORE 
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